El Desafio de la Etica de la Poblacién

66 “Para cualquier poblacién posible de al menos diez mil
millones de personas, todas con una calidad de vida muy
alta, debe haber alguna poblacion imaginable mucho mas
grande cuya existencia, en igualdad de condiciones, seria

mejor aunque sus miembros tengan vidas que apenas
merecen ser vividas.”

Derek Parfit, Reasons and Persons (1984)
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La Conclusion Repugnante, Visualizada

Mundo A: Alta Calidad de Vida

Diez mil millones de personas. Cada individuo disfruta de una
ida de inmenso bienestar, felicidad y realizacion.

Mundo Z: Vidas que Apenas Merecen Vivirse

Un ndimero astrondmicamente mayor de personas. El bienestar
agregado total es mayor que en el Mundo A, pero la vida de cada

individuo contiene apenas mas felicidad que sufrimiento.

¢ Es el Mundo Z realmente mejor que el Mundo A? La ética welfarista estandar sugiere que si.
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;Podemos Maximizar el Bienestar Agregado e Individual?

e | a meta: Aumentar la suma
total de bienestar en el

La Conclusion Repugnante universo.
fi lausibl :

:cjel Pa;;t esdp 3US|bde' p?'ro e La condicion: Sin sacrificar
alsa. Ve_r adero "?Sa 10 El Verdadero la calidad de vida individual;
no es elegir entre calidad y Optimo de hecho, mejorandola
calidad y cantidad, sino radicalmente.

encontrar una forma de e El camino: Una solucion que
maximizar ambas sin trasciende las limitaciones
concesiones. Bienestar Bienestar bioldgicas y ecoldgicas de

Agregado Individual nuestra existencia actual.
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La Solucion Propuesta: La Matriz Paraiso

Se puede alcanzar el maximo bienestar agregado e individual sobre
dos cimientos tecnologicos y neurocientificos.

‘ La Matriz Paraiso

Enriquecimiento del Circuito de Recompensa

Recalibracion radical del sistema nervioso central para abolir
el sufrimiento y motivar toda la vida a través de gradientes de
dicha cerebral. El bienestar podria ser miles de millones de
veces mas rico que cualquier cosa experimentada hoy.

Realidad Virtual Global Inmersiva

Aprovechando el crecimiento exponencial del poder
computacional (Ley de Moore) para crear mundos virtuales
consensuados e indistinguibles de la realidad,
proporcionando un Lebensraum (espacio vital) ilimitado.
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Pilar 1: Redisenando la
Experiencia Subjetiva

No se trata solo de eliminar el dolor,
sino de establecer un nuevo "punto de
ajuste hedonico" para toda la vida
sintiente.

Technical Details

» La vida puede ser motivada
enteramente por "gradientes de dicha
cerebral".

* Los posthumanos superinteligentes
podrian experimentar un rango de tono
hedonico miles de millones de veces
mas rico que el adaptativo para el Homo
sapiens.

» Esto se distingue del "wireheading"
(estimulacion directa e indiscriminada) al
permitir una experiencia diferenciada y
con proposito, aunque siempre positiva.
Se basa en la distincién neuroldgica entre

el "querer" (dopaminérgico) y el "gustar" Sufggg:gmg _ ) Extasis

(opioidérgico). Homo Sapiens

Post-humanos
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Pilar 2: Construyendo
Mundos Sin Limites

La Realidad Virtual (RV) no es un escape de
la realidad, sino una plataforma para una
realidad nueva y expandida.

» Los ecosistemas terrestres llenos de dolor
pueden ser desmantelados progresivamente.

e Cada mente/cerebro 'envatado’ se sustenta con
una nutricion unicelular de ingenieria genética.

e La capacidad de carga de la Tierra aumenta a
miles de miles de millones de (post)humanos
interconectados.

A escala cosmica, estos 'vatworlds' podrian ser

despachados para sembrar otros planetas,
'saturando el universo con valor positivo'.
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La Objecion Inevitable: La Maquina de
Experiencias de Nozick

El fldsofo Robert Nozick argumentd que la
mayoria de nosotros no nos conectariamos
a una maquina que nos proporcionara
experiencias placenteras simuladas.

Valoramos mas que las “meras”

%{Méquina
experiencias placenteras. Creemos valorar
la verdad independiente de la mente, el

contacto con una realidad “auténtica”. '

La Pregunta que Plantea: ;Es la Matriz
Paraiso simplemente una Maquina de Argumento de Nozick: ¢Es esto lo mismo?
Experiencias a escala global? Experiencia Solipsista
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Por Que la Matriz No Es la Maquina de Experiencias

1. No es Solipsista, es 2. El Realismo es
Consensual 2 Arbitrario

ax
La RV puede ser interactiva y ——— Se puede programar un alto grado
compartida. Si escribes una novela, de realismo mutuo. El "Mundo” en la
otros pueden leerla. Si compones RV puede ser tan obstinadamente
musica, otros pueden disfrutarla. independiente de la mente como

parece serlo hoy.

3. La Autenticidad puede <. 4. Libertad Morfologica

A ser Mejorada S Infinita
@ En lugar de la desrealizacion, se . Los posthumanos pueden asumir

pueden usar estimulos una variedad proteica de cuerpos

supranormales para que todo lo 4‘ virtuales o ninguno, y habitar en
deseable se sienta "mas real". “cielos de diseno"” exdticos.

Los 'vatworlds' mantenidos por computadora no son intrinsecamente mas escapistas
que los mundos virtuales generados por nuestros cerebros enclaustrados.
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.Oué es un Cuerpo ‘Real’?
Los Unicos cuerpos que conocemos son cuerpos “virtuales”.

Nuestro cortex
? § somatosensorial no puede
e = acceder directamente a
nuestro cuerpo extracraneal.
Nuestra percepcion de
nuestro propio cuerpo es
una simulacion, una
codificacion neuronal.
Fenomenos como el del
“miembro fantasma”
demuestran que los

cuerpos extracraneales

son prescindibles para la
experiencia corporal.

No somos mas que
“cerebros en craneos”
hoy en dia. Un “vatworld”
es un “cerebro en una
cubeta”. ¢(Es la

distincion historica
contingente del
contenedor lo que
determina el valor de la
vida?

Los ‘vatworlds’ no nos atrapan mas de lo que ya estamos atrapados en nuestros
craneos. De hecho, nos sentiriamos enormemente empoderados.

&1 NotebookLM



Los Fundamentos Eticos de la Matriz Paraiso

Principio Central: Maximizar el Mantener la
Bienestar (Principio Pareto e
FISH ) encarnacion

Cualquier mejora que beneficie al menos a un individuo

sin perjudicar a nadie mds, deberia hacerse. Crear tradicional es una

nuevas vidas felices cumple este criterio.

preferencia egoista. Su
huella ecolégica letal
impide la existencia de
~ Loexige Lo exige en Matriz N mnume.ral?les otros
directamente Su mayoria :':Pﬂ,r_._._aiﬁb \ seres sintientes.

Utilitarismo
Negativo

Utilitarismo de
Preferencias

Utilitarismo

Hedonista

Eticas no
Consecuencialistas
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Fronteras Inexploradas y Preguntas Abiertas

La realizacion de una Matriz Paraiso presenta desafios técnicos y filoséficos formidables.

¢ Quien vigila a los vigilantes?
(Quis custodiet ipsos
custodes?)

¢Quiénes son los
administradores del sistema?
; Podria ser hackeado?

Limites Fisicos: El Limite de
Bekenstein probablemente
establece los limites ultimos para
el bienestar agregado dentro de
un volumen de espacio-

tiempo dado.

;Mentes de Tamaiio Humano o
Mega-Mentes Posthumanas?
Para maximizar el bienestar,
¢deberiamos crear muchas
mentes del tamano de las
humanas o0 menos mega-mentes
posthumanas de valor individual
superior?

Implicaciones Cuanticas: En un
multiverso (post-Everett), estos
mundos son probablemente una
realidad fisica en algunas ramas.
Su frecuencia comparativa es
desconocida.
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Nuestra Decision Racional

La Disyuntiva: Nos enfrentamos a una eleccién fundamental:

Bl =
5l .

R b e r

| r Il' il

r L i ¥ 3
i | N

p h %
. & R e——
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1. Revisar Nuestros Valores: / 2. Abrazar las Implicaciones: Si
Complementar nuestras premisas \ creemos que nuestros valores merecen
welfaristas con una prohibicion ad hoc S — ser mantenidos, entonces es irracional
sobre la construccion de ‘vatworlds’ - no abrazar sus consecuencias ldgicas,
porqgue el resultado viola nuestras por muy contraintuitivas que sean.

intuiciones pre-reflexivas.

La Postura del Argumento: Después de dominar las tecnologias del bienestar
invencible, tenemos una obligacion moral de hacer del mundo un lugar mejor creando
formas de vida felices adicionales. No hacerlo es negar la vida radicalmente.
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- Eluno al otro contendra
- Con facilidad, y a ti también. -
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Analisis Detallado de las Teorias Eticas

Utilitarismo de Preferencias y la 'Realidad Base'

Complicacion:
Algunos agentes pueden formar una preferencia explicita por que sus acciones se implementen a través de una cadena causal
tradicional en la "realidad base".

Respuesta:

Esta preferencia tiene un PESD limitado frente al beneficio astrondmico de satisfacer las preferencias de billones de
posthumanos. Es una preferencia egoista, ya que su mantenimiento impide la existencia de otros. La cadena causal en la Matriz
no es "desviada", solo no estandar.

Definicion de 'Bienestar’
El término se deja intencionadamente mal definido para abarcar el bienestar subjetivo en el sentido mas rico.

No esta ligado especificamente a la teoria utilitarista. Si uno cree que la "belleza" debe ser maximizada, una "Matriz de Belleza" con
enriquecimiento neuronal estético seria la solucion. El rasgo comdn es que los agentes actuan dentro ‘de la Matriz y su tono
hedonico esta enriquecido.

El Valor 'Objetivo’ de la Vida

Pregunta:
¢Es la vida en |la Matriz realmente valiosa "objetivamente"?
Respuesta:

Hoy somos "meramente" cerebros en craneos. ;Depende el valor de la vida de una distincion historica contingente (craneo vs.
cubeta) o de la metafisica de |la percepcion? Este debate explora las implicaciones de |a etica welfarista, no una defensa del realismo
ético.
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Consideraciones Técnicas y la Transicion

Viabilidad Tecnologica

Los desafios son formidables, pero no es una utopia
imposible. No se trata de una prediccién.

0 4

1-2 Siglos

 Poder Computacional: El crecimiento exponencial (Ley de
Moore) podria proporcionar los recursos para una Matriz
rudimentaria en uno o dos siglos.

* Requisitos para Homo Sapiens: Generar mundos realistas
para nosotros no es un desafio excesivo para una
civilizacién madura (nuestro mundo visual se construye a
partir de ~130,000,000 de poligonos por segundo).

« Biotecnologia: Puede proporcionar las mejoras en las vias
de recompensa.

» Metafisica: No se basa en metafisica especulativa como el
'uploading' (que podria crear zombis), sino en mantener el

cerebro bioldgico.

El Impacto de la Cuasi-Inmortalidad

Es probable que conquistemos la muerte y el
envejecimiento en unos pocos siglos.

A partir de entonces, la procreacion sin control es
insostenible, no por la conclusiéon repugnante, sino
por el limite fisico de mentes que pueden ser alojadas
en un area finita. Esto hace que una solucion de

alta densidad como la Matriz sea una consecuencia
l0gica.
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